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Felhasznaloi dokumentacio

Feladat

Helységek csupa mashol is elofordulo madarfajjal

Az orszag néhany helységében madarmegfigyelést végeztiink. Mindegyikben megadtuk, hogy milyen
faju madarbol hanyat lattunk.

Készits programot, amely megadja azokat a helységeket, ahol csak olyan madarat lattunk, amelyik
valahol méashol is eléfordult!

Futasi Kornyezet

IBM PC, exe futtatasara alkalmas, 64-bites operacios rendszer (pl. Windows 11). Nem igényel egeret.

Hasznalat

A program inditdasa

A program az A1B2C3\bin\Release\A1B2C3.exe néven talalhato a tomdritett Alloményban.

A program haszndlata billentyiizetrél valo bevitel esetén

Az a1B2c3.exe fajl elinditasaval a program az adatokat a billentyiizetrél olvassa be a kovetkezo
sorrendben:

# Adat Magyarazat

1. Helységek szama (n) Nemnegativ szam

2. Madarfajok szama (m) Nemnegativ szam

3. 1. helységben az 1. madarfaj szama Nemnegativ szam innentdl
4, 1. helységben az 2. madarfaj szama

1. helységben az m. madarfaj szama
2. helységben az 1. madarfaj szama

n. helységben az m. madarfaj szama

A program haszndlata fajlbol valo bevitel esetén

Lehet6ségiink van az adatokat fajlban is megadni. Ekkor a programot parancssorban a
kovetkezdképpen kell inditani, feltételezve, hogy a bemeneti fajlok mellette helyezkednek el:
AlB2C3.exe < bel.txt

A 3l felépitésének a kovetkez6 formai kovetelményei vannak. A fajl els6 soraban a helységek szama
(n) és a madarfajok szama (m) van. A kdvetkez6 n sor mindegyikében m darabszam szerepel, koziiliik

az i-edik sorban a j-edik szam az i-edik helységben a j-edik sorszdmu fajbol megfigyelt madarak
szdma. Példaul:
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A program Kimenete

A program kiirja azoknak a helységeknek a darabszamat €s a sorszamait, ahol csak olyan madarat
lattunk, amelyik valahol mashol is eléfordul.

Minta bemenet és kimenet

C\Users\gyozke\source\repos\beadando-helysegek-csupa-mashol-madarral\bin\Debug\netb.... - O =
Helységek szama = 3

Madarfajok szama = 3

1. helyseg 1. madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama
helyseg madarfaj darabszama

T T T TR TR TR TR TR T
R OOORORKR KRR

1.
1.
2.
2.
2.
Eic
3.
3.

WNRWNRWN

Kérem, nyomjon ENTER-t a folytatashoz!

Hibalehetoségek

Az egyes bemeneti adatokat a fenti mintdnak megfelelden kell megadni. Hiba, ha barmelyik
megadand6 adat nem természetes szam. Hiba esetén a program azzal jelzi a hibat, hogy ujra kérdezi
azt.

Mintafutds hibds bemeneti adatok esetén:

Madarfajok szama

Madarfajok szama

Madarfajok szama =
1. helyseg 1. madarfaj darabszama

1. helyseg 1. madarfaj darabszama

1. helyseg 1. madarfaj darabszama

Kérem, nyomjon ENTER-t a folytatashoz!
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Fejlesztoi dokumentacio

Feladat

Helységek csupa mashol is elofordulo madarfajjal

Az orszag néhany helységében madarmegfigyelést végeztiink. Mindegyikben megadtuk, hogy milyen
faju madarbol hanyat lattunk.

Készits programot, amely megadja azokat a helységeket, ahol csak olyan madarat lattunk, amelyik
valahol méshol is el6fordult!

Tervezeés

Specifikacio

Be: neN, meN, madeN[1l..n,1..m]
Ki: dbeN, helységeN[1l..db]
Fv: vanmadar:N->L,
vanmadar(i)=VAN(j=1..m, mad[i,]j]>9)
Fv: masholis:N x N->L,
masholis(i,j)=VAN(k=1..n, i#k és mad[k,j]>0)
Fv: jo6:N->L,
jo6(i)=MIND(j=1..m, mad[i,j]=0 vagy masholis(i,j))
Ef: -
Uf: (db,helység)=KIVALOGAT(i=1..n, vanmadar(i) és jo(i), i)

Visszavezetés
Kivalogatas
y ~ helység
e..u ~ 1..n
T(1) ~ vanmadar(i) és jo(i)
(i) ~ i
Eldontés (vanmadar)
i ~
e..u ~ 1..m
T(i) ~ mad[i,j]>0

(Optimista) eldontés (jo)
i ~ 3
e..u ~ 1..m
T(1) ~ mad[i,j]=0 vagy mdsholis(i,j)

Eldontés (masholis)

i ~ k
e..u ~ 1..n
T(i) ~ i#k és mad[k,j]>0
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Algoritmus

db:=0

i=1..n

vanmadar(i) &s jo(i)
true false

db:=db+1

helység[db]:=i

vanmadar(i: Egész): Logikai
Valt j:Egész, van: Logikail

=1

j<m és nem mad[i,j]>0

j=j+

van:=jsm

vanmadar:=van

jo(i: Egész): Logikai
Valt j:Egész, mind: Logikail

j:=1

j€m és (madli,j]=0 vagy masholis(i.j))

ji=j+1

mind:=j>m

jo:=mind

masholis(i,j:Egész): Logikai
Valt k:Egész, van: Logikail

k:=1

k=n és nem(i#k &s madlk,j]>0)

k:=k+1

van:=k=n

masholis:=van

Fejleszt6i kornyezet

IBM PC, exe futtatasara alkalmas operacios rendszer (pl. Windows 11 Home). Visual Studio 2022
(Version 17.2.3) fejleszt6i kornyezet.
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Forraskod

A teljes fejlesztdi anyag —kicsomagolas utdn— az a1B2c3 nevil konyvtarban talalhaté meg. A fej-
lesztés soran hasznalt konyvtar-struktira:

Allomany Magyarazat
AlB2C3\bin\Release\netcoreapp3.1\AlB2C3.exe fyttathatd kod (a futtatashoz sziikséges
fajlokkal)
A1B2C3\obj\ mappa forditashoz sziikséges kodokkal
A1B2C3\Program.cs C# forraskod
A1B2C3\tesztl.txt teszt-bemeneti fajl;
A1B2C3\teszt2.txt teszt-bemeneti fajl,
A1B2C3\teszt3.txt teszt-bemeneti fajl3
A1B2C3\teszt4.txt teszt-bemeneti fajls
A1B2C3\teszt5.txt teszt-bemeneti fajls
A1B2C3\doksi\A1B2C3.docx dokumentaciok (ez a fajl)
Megoldas
Fiiggvénystruktura
IIIHHHHHHHII
l kivalogat kiir
|
l beolvas_biro | beolvas_kezi l jo
|
l masholis
A kod
A program.cs féjl tartalma:
/ *

Készitette: 7?2727

Neptun: 2?2727

E-mail: 227

Feladat: Madarmegfigyelés/ Helységek csupa mashol is eléforduld madarfajjal
*/

using Systenm;

namespace beadando_helysegek_csupa_mashol_madarral {
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internal class Program {
static void Main(string[] args) {
// deklaralas: bemenet
int[,] mad;
// deklaralas: kimenet
// statikus tombbel dolgozunk, igy sziikség van a db-re is
int db;
int[] helyseg;

mad = beolvas();
(db, helyseg) = kivalogat(mad);
kiir(db, helysegq);
}
static int[,] beolvas() {
if (Console.IsInputRedirected) {
return beolvas_biro();
}
else {
return beolvas_kezi();
}
}
static int[,] beolvas_biro() {
string[] sor = Console.ReadLine().Split(" ");
int n = int.Parse(sor[0]);
int m = int.Parse(sor[1]);

int[,] mad = new int[n, ml;
for (int i = 0; i < n; i++) {
sor = Console.ReadLine().Split(" ");
for (int j = 0; j < m; j++) {
mad[i, j] = int.Parse(sor[j1);
}
}

return mad;
}
static int[,] beolvas_kezi() {
int n, m;
bool jo;
do {
Console.ResetColor();
Console.Write("Helységek szama = ");
jo = int.TryParse(Console.ReadLine(), out n) && n >= 0;
if (1jo) {
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
Console.WriteLine("Természetes szam kell!");
}
} while (!jo);
do {
Console.ResetColor();
Console.Write("Madarfajok szama = ");
jo = int.TryParse(Console.ReadLine(), out m) && m >= 0;
if (1j0) {
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
Console.WriteLine("Természetes szam kell!");

}
} while (!jo);

int[,] mad = new int[n, ml;
for (int i = 0; i < n; i++) {
for (int j = 0; j < m; j++) {
do {
Console.ResetColor();
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Console.Write("{0}. helyseg {1}. madarfaj darabszama = ", i + 1, j + 1);
jo = int.TryParse(Console.ReadLine(), out mad[i, j]) && mad[i, j] >= 0;
if ('jo) {
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
Console.WriteLine("Természetes szam kell!");

3
} while (!jo);
}
3

return mad;

}

static (int db, int[] helyseg) kivalogat(int[,] mad) {
int n = mad.GetLength(0);
int[] helyseg = new int[n];

int db = 0;
for (int i = 1; i <= n; i++) {
if (vanmadar(i, mad) && jo(i, mad)) {
db = db + 1;
helyseg[db - 1] = i;

}
return (db, helyseg);

}

static bool vanmadar(int i, int[,] mad) {
int m = mad.GetLength(1);

int j = 1;
while (j <= m && !(mad[i - 1, j - 1] > 0)) {
j=3+1

bool van = j <= m;
return van;

}

static bool jo(int i, int[,] mad) {
int m = mad.GetLength(1);

int j = 1;
while (j <= m && (mad[i - 1, j - 1] == 0 || masholis(i, j, mad))) {
i=3+1

bool mind = j > m;
return mind;

}

static bool masholis(int i, int j, int[,] mad) {
int n = mad.GetLength(0);

int k = 1;
while (k <= n && !(i != k & mad[k - 1, j - 1] > 0)) {
k =k + 1;
}
bool van = k <= n;
return van;
}
static void kiir(int db, int[] helyseg) {
if (Console.IsOutputRedirected) {
Console.WriteLine(db);
for (int i = 0; i < db; i++) {
Console.Write("{0} ", helyseg[il);
}
Console.WriteLine();

}
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else {
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green;
if (db == 0) {
Console.WriteLine("Nincs a feltételnek megfeleld helység!");
}
else {
Console.WriteLine("{0} darab feltételnek megfeleld helység is van,
sorszamaik:", db);
for (int i = 0; i <db - 1; i++) {
Console.Write("{0}, ", helyseg[il);
}
Console.WriteLine(helyseg[db - 11);
}
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Black;
Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Gray;
Console.WriteLine("Kérem, nyomjon ENTER-t a folytatashoz!");
Console.ResetColor();
Console.ReadLine();
}
}
}
}

Tesztelés

Ervényes tesztesetek

1. teszteset: bel.txt
Bemenet — nincs helyseg, nincs madarfaj
00
Kimenet
0
2. teszteset: be2.txt
Bemenet — [ helység, 1 madarfaj, 1 darab
11
1
Kimenet
0

3. teszteset: be3.txt

Bemenet — [ helység, | madarfaj, nincs madar

Kimenet
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4, teszteset: bed.txt

Bemenet — ...

Kimenet

5. teszteset: beb.txt

Bemenet — ...

Kimenet

Ervénytelen tesztesetek

Billentylizetes bevitel esetén

6. teszteset
Bemenet — széveges adat
N = 11tizenegy
Kimenet
Ujrakérdezés:
N =
7. teszteset
Bemenet — Negativ szam
N=-1
Kimenet
Ujrakérdezés:
N =
8. teszteset

Fejlesztési lehetoségek

1. Tobbszori futtatds megszervezése

2. Helységek és madarfajok nevének megadasa

3. Grafikus visszajelzés a szamolas 1épéseirdl
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